


1. Цели освоения дисциплины 

Целью освоения дисциплины «Методика преподавания компьютерных 

наук» является формирование готовности магистров к организации и методиче-

скому обеспечению учебного процесса в образовательном учреждении в части 

преподавания компьютерных наук. 

2. Место дисциплины в структуре ООП 

Дисциплина Б1.В.04 «Методика преподавания компьютерных наук» от-

носится к дисциплинам части, формируемой участниками образовательных от-

ношений, Блока 1 «Дисциплины (модули)», изучение которой запланировано во 

2 семестре.   

Для освоения дисциплины необходимы компетенции, сформированные в 

результате изучения таких предшествующих дисциплин как «Современные 

проблемы науки и образования», «Информационные технологии в образова-

нии» и «Современные технические и программные средства обеспечения обра-

зовательного процесса». 

Компетенции, сформированные при изучении данной дисциплины, необ-

ходимы для последующего освоения таких дисциплин как «Непрерывное про-

фессиональное образование в сфере информационных технологий», «Теория и 

методика обучения информатике студентов естественнонаучных направлений»/ 

«Теория и методика обучения информатике студентов гуманитарных направле-

ний», «Теория и методика обучения программированию в общеобразователь-

ных учреждениях»/ «Теория и методика обучения программированию в высшей 

школе», «Методика обучения информатике в рамках инклюзивного образова-

ния»/ «Методика обучения информатике одаренных детей, подростков и моло-

дежи», а также для прохождения педагогической практики и выполнения выпу-

скной квалификационной работы магистра. 

3. Результаты обучения по дисциплине 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование ин-

дикатора (индикаторов) 

достижения компетенции 

Результаты обучения 

УК-4  

Способен применять со-

временные коммуника-

тивные технологии, в 

том числе на иностран-

ном(ых) языке(ах), для 

академического и про-

фессионального взаимо-

действия 

3.1_М.УК-4. Владеет жан-

рами письменной и устной 

коммуникации в академи-

ческой сфере, в том числе в 

условиях межкультурного 

взаимодействия.  

4.1_М.УК-4. Демонстриру-

ет интегративные умения, 

необходимые для эффек-

тивного участия в академи-

ческих и профессиональ-

ных дискуссиях. 

 

  

Знать коммуникационные воз-

можности информационно-

образовательной среды (ЭИОС) 

СГУ. 

Уметь использовать ресурсы ЭИ-

ОС СГУ в преподавании компью-

терных наук.  

Владеть навыками деловой ком-

муникации, в том числе и в ЭИОС 

СГУ. 



УК-5 Способен анали-

зировать и учитывать 

разнообразие культур в 

процессе межкультурно-

го взаимодействия 

2.1_М.УК-5. Адекватно 

объясняет особенности по-

ведения и мотивации людей 

различного социального и 

культурного происхожде-

ния в процессе взаимодей-

ствия с ними, опираясь на 

знание причин появления 

социальных обычаев и раз-

личий в поведении людей.  

2.2_М.УК-5. Владеет навы-

ками создания недискри-

минационной среды взаи-

модействия при выполне-

нии профессиональных за-

дач. 

Знать возрастные особенности 

обучающихся, особенности обуче-

ния одаренных обучающихся и 

обучающихся с проблемами раз-

вития и трудностями в обучении, 

вопросы индивидуализации обу-

чения лиц с ограниченными воз-

можностями здоровья. 

Уметь планировать учебный про-

цесс с учетом различных входных 

данных (сроки и формы обучения, 

особенностей контингента обу-

чающихся, специфику учебной 

дисциплины и т.п.). 

Владеть способами совершенст-

вования профессиональных зна-

ний, умений и навыков путем ис-

пользования возможностей ЭИОС 

образовательного учреждения, ре-

гиона, страны, мира. 

 

ПК-1. Владеет методами 

анализа учебников, 

учебных пособий, рабо-

чих тетрадей и других 

учебных материалов по 

избранному профилю 

ПК-1.1. Демонстрирует 

знания основных учебно-

методических комплектов 

по предмету, как входящие 

в «перечень основных ...», 

так и авторские учебники и 

учебные пособия, исполь-

зуемые на территории РФ 

(ранее или в настоящее 

время в экспериментальном 

порядке). 

ПК-1.2. Анализирует и 

проводит критический ана-

лиз современных пособий 

по предмету, в том числе на 

соответствие ФГОС др. 

нормативным документам. 

ПК-1.3. Демонстрирует 

владение навыками прове-

дения учебных занятий в 

соответствии с методиче-

скими (авторским) особен-

ностями соответствующих 

УМК по информатике 

Знать учебно-методические посо-

бия, электронные образовательные 

и информационные ресурсы, не-

обходимые для организации учеб-

ной, проектной, исследователь-

ской и иной деятельности по ком-

пьютерным наукам; федеральные 

государственные образовательные 

стандарты высшего образования 

(ФГОС ВО),  профессиональные и 

корпоративные стандарты в облас-

ти подготовки IT-специалистов. 

Уметь использовать в учебном 

процессе учебно-методические 

пособия, электронные образова-

тельные и информационные ре-

сурсы по компьютерным наукам; 

разрабатывать методическое обес-

печение учебного процесса по 

компьютерным наукам с учетом 

требований ФГОС ВО, профес-

сиональных и корпоративных 

стандартов. 

Владеть способами ориентации в 

профессиональных  источниках 

информации. 

 

ПК-4. Способен разра-

батывать методические 

материалы, проектиро-

вать образовательные 

программы и рабочие 

программы дисциплин 

ПК-4.1. Разрабатывает и 

реализует методические 

модели, методики, техноло-

гии и приемы обучения, к 

анализу результатов про-

цесса их использования в 

Знать роль компьютерных наук в 

образовательных программах 

высшего образования;  современ-

ные тенденции в развитии образо-

вания в России и за рубежом; ос-

новные положения педагогики 



по избранному профи-

лю; осуществлять педа-

гогическую деятель-

ность по профильным 

дисциплинам (модулям) 

в рамках дополнитель-

ного образования, в том 

числе, для обучающихся 

с особыми образова-

тельными потребностя-

ми 

организациях, осуществ-

ляющих образовательную 

деятельность. 

ПК-4.2. Способен приме-

нять современные методики 

и технологии организации 

образовательной деятель-

ности, диагностики и оце-

нивания качества образова-

тельного процесса по раз-

личным образовательным 

программам. 

высшей школы и  ее роль в дея-

тельности преподавателя вуза; фе-

деральные государственные обра-

зовательные стандарты высшего 

образования (ФГОС ВО),  профес-

сиональные и корпоративные 

стандарты в области подготовки 

IT-специалистов. 

Уметь разрабатывать методиче-

ское обеспечение учебного про-

цесса по компьютерным наукам с 

учетом требований ФГОС ВО, 

профессиональных и корпоратив-

ных стандартов; применять на 

практике педагогически обосно-

ванные формы, методы, методики 

и технологии преподавания ком-

пьютерных наук в соответствии с 

направлением/профилем подго-

товки ФГОС ВО; организовывать 

контроль учебной деятельности 

студентов вуза, в том числе с ис-

пользованием дистанционных об-

разовательных технологий; анали-

зировать результаты, полученные 

в ходе учебной деятельности сту-

дентов вуза. 

Владеть навыками организации и 

методического сопровождения 

учебного процесса по компьютер-

ным наукам в вузе в условиях реа-

лизации ФГОС ВО. 

 

ПК-6. Способен приме-

нять в профессиональ-

ной деятельности совре-

менные языки програм-

мирования, методы и 

средства обработки дан-

ных, операционные сис-

темы и пакеты программ 

ПК-6.2. Способен разраба-

тывать дидактические ма-

териалы для преподавания 

программирования в обще-

образовательном учрежде-

нии на различном уровне 

(базовом или профильном); 

моделировать урок про-

граммирования в общеоб-

разовательном учреждении. 

ПК-6.4. Способен приме-

нять в профессиональной 

деятельности операцион-

ные системы и пакеты про-

грамм. 

Знать преподаваемую область на-

учного знания (компьютерные 

науки), актуальные проблемы и 

тенденции её развития; техноло-

гию создания и сопровождения 

учебно-методических комплексов 

в LMS Moodle.  

Уметь создавать учебно-

методические комплексы для дис-

циплин, связанных с преподавани-

ем компьютерных наук, и управ-

лять учебным процессом с исполь-

зованием LMS Moodle. 

Владеть навыками организации и 

методического сопровождения 

учебного процесса по компьютер-

ным наукам в ЭИОС вуза в усло-

виях реализации ФГОС ВО 



4. Структура и содержание дисциплины  

Общая трудоемкость дисциплины «Методика преподавания компьютер-

ных наук» составляет 4 зачетные единицы (144 часа). 
№ 

п/п 

Раздел дисцип-

лины 

Се-

местр 

Неде-

ля се-

местра 

Виды учебной работы, 

включая самостоятельную 

работу студентов и трудо-

емкость (в часах) 

Формы текущего 

контроля успе-

ваемости (по не-

делям семестра)  

Формы проме-

жуточной атте-

стации (по семе-

страм) 
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 IT-образование  2 1-2 18 4 2  12 Опрос, оценка 

элементов элек-

тронного курса 

2 Педагогика 

высшей школы 

2 3-4 18 4 2  12 Опрос, оценка 

элементов элек-

тронного курса 

3 Основные доку-

менты, регла-

ментирующие 

педагогический 

процесс и дея-

тельность пре-

подавателей ву-

зов. 

2 5-6 20 4 4  12 Опрос, оценка 

элементов элек-

тронного курса 

4 Дидактика выс-

шей школы 

2 7-8 20 4 4  12 Доклады и их об-

суждение, кон-

трольная работа  

5 Методическая 

система обуче-

ния студентов 

компьютерным 

наукам 

2 9-11 28 6 8 4 20 Опрос, оценка 

элементов элек-

тронного курса 

6 Частные мето-

дики и учебно-

методические 

комплексы по 

компьютерным 

наукам 

2 12-14 32 6 8 4 20 Опрос, представ-

ление (защита) 

проекта – темати-

ческого электрон-

ного курса 

7 Промежуточная аттестация 36     Экзамен 

 ИТОГО 188 28 28 8 88  

 

IT-образование. Образование, образовательное пространство, образова-

тельная система, образовательная среда. Специфика  IT-образования: цели, со-

держание, структура, непрерывное образования, единство образования и само-

образования, электронное и дистанционное обучение. Мировые тенденции раз-

вития IT-образования.  



Педагогики высшей школы. Предмет, задачи и методология педагогики 

высшей школы. Структура, особенности, закономерности и принципы педаго-

гического процесса в вузе. Специфика педагогического процесса в условиях 

электронного и дистанционного обучения. Педагогический процесс как форма 

IT-образования. Включение бизнес-структур в педагогический процесс подго-

товки IT-специалистов.  

Основные документы, регламентирующие педагогический процесс и 

деятельность преподавателей вузов. Федеральный закон Российской Феде-

рации «Об образовании». Порядок организации и осуществления образователь-

ной деятельности по образовательным программам высшего образования – 

программам бакалавриата, программам специалитета, программам магистрату-

ры. ФГОС ВО. Корпоративные и профессиональные стандарты в области под-

готовки IT-специалистов. Устав вуза. Положения о структурных подразделени-

ях вуза. Положения, регламентирующие учебный процесс в вузе. Рабочие учеб-

ные планы и рабочие программы дисциплин. Тематические планы и учебно-

методические комплексы.  

Дидактика высшей школы. Структура обучения студента вуза. Теории, 

концепции и технологии обучения в высшей школе. Инновационные техноло-

гии обучения. Специфика обучения компьютерным наукам студентов-

естественников и студентов-гуманитариев, возрастные особенности обучаю-

щихся, особенности обучения одаренных обучающихся и обучающихся с про-

блемами развития и трудностями в обучении, вопросы индивидуализации обу-

чения лиц с ограниченными возможностями здоровья. 

Методическая система обучения студентов компьютерным наукам. 

Структура методической системы обучения студентов компьютерным наукам. 

Методы обучения, виды учебных занятий, средства обучения, специфика 

средств обучения компьютерным наукам. Роль лекции в учебном процессе вуза, 

методика работы над лекцией и методика чтения лекции. Семинар как форма 

организации учебного процесса, виды семинаров, методика подготовки к семи-

нару и методика проведения семинара. Практические занятия, виды практиче-

ских занятий, планирование практического занятия и методика его проведения.  

Организация и методика руководства самостоятельной работой. Контроль 

учебного процесса. Моделирование методической системы обучения  компью-

терным наукам студентов-естественников/ студентов-гуманитариев.   

 Частные методики и учебно-методические комплексы по компью-

терным наукам.  Содержание, структура и разработка частных методик вузов-

ских дисциплин по компьютерным наукам. Рекомендации по формированию 

учебно-методических комплексов (УМК) учебных дисциплин. Разработка част-

ных методик и УМК для дисциплин компьютерного цикла в соответствии с  

требованиями ФГОС ВО. Разработка частных методик и УМК для реализации 

дополнительных образовательных услуг в рамках подготовки IT-специалистов. 

Разработка частных методик и УМК по компьютерным наукам при работе с 

одаренными студентами и студентами с ограниченными возможностями здоро-

вья.  

 



План практических занятий 

По данной дисциплине предусмотрены практические занятия и самостоя-

тельная работа, которые логически, содержательно и методологически взаимо-

связаны с лекционными занятиями. Каждое занятие, кроме первого, начинается 

с проверки домашнего задания. 
 

№ Кол-

во  

час. 

Содержание практиче-

ского занятия 

Задания для работы 

 

аудиторной внеаудиторной 

(домашнее задание) 

1.  2 Изучение информаци-

онно-образовательного 

пространства СГУ  

Задание 1. Познакомиться со 

структурой с содержанием 

порталов: Саратовского го-

сударственного университе-

та http://sgu.ru, обучения ин-

форматике и программиро-

ванию  http://school.sgu.ru, 

института электронного и 

дистанционного обучения 

СГУ http://ipsilon.sgu.ru. 

Описать положительные и 

отрицательные моменты 

данных порталов 

Задание 2. Привести 3-5 ин-

формационно-

образовательных порталов 

других вузов России, ближ-

него и дальнего зарубежья, 

осуществляющих подготов-

ку IT-специалистов. Срав-

нить их с аналогичными 

порталами СГУ. 

Работа с конспектом 

лекции. Подготовка к 

опросу по теме. 

2. 2 Изучение возможностей 

системы дистанционно-

го обучения Moodle на 

примере портала  

http:/course.sgu.ru   

Задание 1. Изучить  режимы 

настройки и установки элек-

тронного курса, познако-

миться с возможностью рас-

пределения ролей и получе-

нием отчетов о деятельности 

участников электронного 

курса. 

Задание 2. Изучить возмож-

ности добавления ссылок на 

внутренние и внешние ре-

сурсы электронного курса. 

Добавление ресурсов (фай-

лов и веб-страниц) в элек-

тронный курс.   

Задание 3. Изучение спосо-

бов подготовки изображений 

для переноса на портал: сжа-

тие, обрезка, настройка чет-

кости, преобразование цве-

товых палитр. 

Работа над собствен-

ным электронным 

курсом. 

3. 2 Изучение требований Задание 1. Определить тре- Работа с конспектом 

http://sgu.ru/
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бизнес-структур к вы-

пускникам вуза при 

трудоустройстве. 

бования к  выпускникам гу-

манитарных направлений в 

IT-сфере.  

Задание 2. Определить тре-

бования к  выпускникам ес-

тественнонаучных направле-

ний в IT-сфере.  

Задание 3. Познакомиться с 

сайтами учебных центров 

бизнес-структур в сфере 

подготовки IT-специалистов.  

лекции. Подготовка к 

опросу по теме.  

4. 2 Подготовка материалов 

для размещения в  Moo-

dle на примере портала  

http:/course.sgu.ru   

Задание 1. Изучение спосо-

бов подготовки текста для 

переноса на портал: удале-

ние разметки, переформати-

рование таблиц, набор фор-

мул. 

Задание 2. Изучение спосо-

бов подготовки презентаций 

для переноса на портал: ра-

бота со стилями, настройка 

анимации интерактивности.  

Задание 3. Изучение спосо-

бов организации взаимодей-

ствия субъектов дистанци-

онного учебного процесса. 

Работа над собствен-

ным электронным 

курсом.  

5. 2 Знакомство с норматив-

но-правовыми и норма-

тивно-методическими 

документами. 

Задание 1. На информацион-

но-правовом портале Гарант 

найти нормативно-правовые 

документы регламентирую-

щие сферу высшего образо-

вания. Изучить эти докумен-

ты, составить иерархию до-

кументов и  сформулировать 

спорные моменты. 

Задание 2. На портале СГУ 

найти нормативно-

методические документы 

регламентирующие деятель-

ность вуза. Изучить эти до-

кументы, составить иерар-

хию документов и сформу-

лировать спорные моменты. 

Работа с конспектом 

лекции. Подготовка к 

опросу. 

6. 2 Рабочие учебные планы 

и рабочие программы 

дисциплин. 

Задание 1. Познакомится с 

направлениями подготовки, 

реализуемыми СГУ, выбрав 

одно, наиболее понравив-

шиеся. 

Задание 2. Изучить ФГОС 

ВО для данного направления 

и рабочий учебный план 

(РУП). Провести анализ со-

ответствия РУП требованиям 

ФГОС ВО. 

Провести сравни-

тельный анализ со-

держания дисциплин 

«Информационные 

технологии» и «Ком-

пьютерная графика» 

для естественно-

научных  и гумани-

тарных направлений. 

Подготовка докладов.    

 

http://start.sgu.ru/


Задания 3. В РУП  данного 

направления выбрать дисци-

плины, посвященные изуче-

нию  компьютерных наук. 

Провести анализ соответст-

вия содержания рабочих 

программ для  выбранных 

дисциплин требованиям 

ФГОС ВО, профессиональ-

ных и корпоративных стан-

дартов (при наличие). Про-

вести анализ структуры ра-

бочих программ для выбран-

ных дисциплин шаблону ра-

бочей программы СГУ.  

 

 

7. 2 Обсуждение концепций 

и технологий обучения 

Студенческие доклады и их 

обсуждение. 

 

Работа с конспектом 

лекции. Подготовка к 

контрольной работе. 

8. 2 Подготовка материалов 

для размещения в  Moo-

dle на примере портала  

http:/course.sgu.ru   

Задание 1. Изучение ресурса 

«Лекция»: знакомство с ус-

тановками, работа с карточ-

ками-рубрикаторами, вне-

дрение тестовых заданий, 

настройка интерактивности. 

Задание 2. Разработать 

структуру и содержание те-

матической лекции, описать 

технологию обучения с ис-

пользованием данной лек-

ции. 

Выполнение контрольной 

работы 

Работа с конспектом 

лекции. Работа над 

собственным элек-

тронным курсом.  

9. 2 Подготовка материалов 

для размещения в  Moo-

dle на примере портала  

http:/course.sgu.ru   

Задание 1. Изучение ресур-

сов «Задания», «Глоссарий», 

«Базы данных»: знакомство с 

установками, использование 

данных ресурсов для органи-

зации практической и само-

стоятельной работы студен-

тов. 

Задание 2. Разработать и 

описать технологию реали-

зации практических занятий 

и самостоятельной работы с 

использованием ресурсов 

«Задания», «Глоссарий», 

«Базы данных». 

Задание 2. Изучение ресур-

сов «Анкеты», «Опрос», 

«Анкетный опросы», «Тест»: 

знакомство с установками, 

использование данных ре-

сурсов для организации кон-

троля за результатами учеб-

Работа над собствен-

ным электронным 

курсом. Подготовка к 

опросу. 

http://start.sgu.ru/
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ной деятельности  студентов. 

10. 2 Подготовка материалов 

для размещения в  Moo-

dle на примере портала  

http:/course.sgu.ru   

Задание 1. Изучение систе-

мы «Контестер», встроенной 

в Moodle: знакомство с уста-

новками, использование 

данного ресурса для автома-

тической проверки правиль-

ности решения алгоритмиче-

ских задач. 

Задание 2. Разработать и 

описать технологию приме-

нения системы Контестер на 

занятиях по программирова-

нию. 

Задание 3. Разработать и 

описать технологию контро-

ля за результатами учебной 

деятельностью студентов в 

условиях дистанционного 

обучения. 

Работа над собствен-

ным электронным 

курсом.  

11. 2 Изучение частных ме-

тодик преподавания 

компьютерных дисцип-

лин. 

Задание 1. Знакомство с 

учебно-методическими ком-

плексами для компьютерных 

дисциплин (на примере УМК 

кафедры информатики и 

программирования). 

Задание 2. Знакомство с 

УМК, размещенными на 

порталах  обучения инфор-

матике и программированию  

http://school.sgu.ru, института 

электронного и дистанцион-

ного обучения СГУ 

http://ipsilon.sgu.ru (на при-

мере УМК кафедры инфор-

матики и программирова-

ния). 

Задание 3. Знакомство с ас-

систивными информацион-

но-коммуникационными 

технологиями для сопрово-

ждения лиц с ограниченны-

ми возможностями здоровья 

в информационно-

образовательной среде вуза. 

Работа с конспектом 

лекций. 

Провести сравни-

тельный анализ «бу-

мажной» и «элек-

тронной» версии 

УМК по дисциплинам 

«Информатика» и 

«Программирование».  

Работа с собственным 

электронным курсом 

 

 

 

12. 2 Изучение частных ме-

тодик работы с одарен-

ной молодежью в об-

ласти компьютерных 

наук. 

 

 

Задание 1. Знакомство  с ме-

тодикой олимпиадной под-

готовки программистов (на 

примере опыта Центра 

олимпиадной подготовки 

программистов имени Н.Л. 

Андреевой) 

Задание 2. Знакомство с ме-

тодикой подготовки школь-

Работа с собственным 

электронным курсом. 

Подготовка к опросу. 
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ников к олимпиадам по ин-

форматике (на примере опы-

та Центра непрерывной под-

готовки IT-специалистов). 

Задание 3. Знакомство с ме-

тодикой подготовки буду-

щих учителей и педагогов к 

использованию информаци-

онных технологий в профес-

сиональной деятельности (на 

примере опыта кафедры ин-

форматики и программиро-

вания) 

13. 2 Изучение частных ме-

тодик подготовки IT-

специалистов (дополни-

тельное профессио-

нальное образование) 

Задание 1. Знакомство с ме-

тодикой обучения слушате-

лей учебных центров IT-

компаний (на примере учеб-

ных центров компаний 

Mirantis  и Epam).  

Задание 2. Знакомство с ме-

тодикой подготовки и сер-

тификации IT-специалистов 

(на примере сетевых вирту-

альных академиях Microsoft, 

Cisco и IBM). 

Задание 3. Знакомство  с 

порталом Ассоциации пред-

приятий компьютерных и 

информационных техноло-

гий. 

Задание 4. Знакомство элек-

тронными образовательными 

ресурсами «Института от-

крытого образования» 

(http://intuit.ru) 

Работа с собственным 

электронным курсом. 

Подготовка к защите 

проекта. 

 

 

 

14. 2 Итоговое занятие Представление (защита) про-

екта – тематического элек-

тронного курса, созданного 

на базе системы Moodle. 

Подготовка к экзаме-

ну по дисциплине 

«Методика препода-

вания компьютерных 

наук». 

 

Тематика электронных курсов 

Студент самостоятельно выбирает тематику электронного курса. Содер-

жание курса согласуется преподавателем. Повторный выбор темы курса другим 

студентом не допускается. 
№ Примерная тема Рекомендуемое содержание 

1.  Элементы теории  

информации 

Понятие «информация». Непрерывная и дискретная информа-

ция. Свойства информации. Единицы измерения информации. 

Подходы к измерению количества информации: алфавитный и 

энтропийный. Математический аппарат измерения количества 

информации: формула Хартли, закон аддитивности информации, 

формула Шеннона. 

2.  Системы счисления Непозиционные и позиционные системы счисления. Перевод це-

http://intuit.ru/


лых и вещественных чисел из одной позиционной системы счис-

ления в другую. Арифметические операции над числами в раз-

личных позиционных системах счисления. 

3.  Элементы теории  

кодирования 

Кодирование и декодирование информации. Оптимальное коди-

рование и его сложность. Особенности представления  в памяти 

ЭВМ текстовой, числовой, графической и звуковой информации. 

4.  Элементы алгебры 

логики 

Логические операции и выражения. Логические функции, теоре-

ма о числе логических функций. Законы алгебры логики и мето-

ды их доказательства. Минимизация логических функций. 

5.  Программное  

обеспечение 

Классификация и обзор программного обеспечения: системное 

программное обеспечение (СПО), прикладное программное 

обеспечение (ППО), инструментальные программные средства 

(ИПС). Операционные системы. Файловая структура операцион-

ных систем.  Мультисреды и гиперсреды. Интегрированные 

комплексы программ и пакеты прикладных программ. 

6.  Введение в  

программирование 

История языка программирования Pascal/С++/С#/Java и т.д. 

Структура программы. Стандартные типы данных (простые и 

составные). Основные операции, приоритет операций. Ввод-

вывод данных. Основные операторы: следования, ветвления и 

цикла.  Реализация базовых алгоритмов. 

7.  Структуры данных 

и алгоритмы их  

обработки 

Реализация массивов/ записей/ списков/ деревьев/ графов (на 

выбор студента) на одном из языков программирования Pascal/ 

С++/ С#/ Java и т.д. Базовые алгоритмы. 

8.  Алгоритмы поиска 

и сортировки  

данных.  

Алгоритмы поиска и сортировки данных в различных структу-

рах данных (массивах/ списках/ деревьях), сравнительная харак-

теристика алгоритмов и условия применимости. Программная 

реализация данных алгоритмов на одном из языков программи-

рования Pascal/ С++/ С#/ Java и т.д. 

9.  Организация 

 безопасной работы 

с компьютерной  

техникой 

Охрана труда за компьютером: законодательные акты, СанПиН, 

инструкция при работе за компьютером. Компьютер и излуче-

ние. Компьютер и зрение. Проблемы, связанные с мышцами и 

суставами. Рациональная организация рабочего места и времени. 

10.  ЭВМ История развития ЭВМ. Классификация современных ЭВМ. Ар-

хитектура современного персонального компьютера. Состав и 

назначение основных элементов персонального компьютера, их 

характеристики. Аппаратное и программное обеспечение персо-

нального компьютера. 

11.  Вычислительные  

сети 

Понятие вычислительной сети. Топология и архитектура сетей. 

Организация и структура локальных и глобальных компьютер-

ных сетей. Глобальная сеть Интернет и ее сервисы. 

12.  Защита  

информации 

Правовые и экономические аспекты защиты программ и данных. 

Авторское право. Патенты на изобретения. Программные и ап-

паратные средства защита информации.  

13.  Моделирование Моделирование как метод познания. Классификация и формы 

представления моделей. Методы и технологии моделирования. 

Компьютерное моделирование и его этапы. Построение компью-

терных моделей для различных областей науки. 

14.  Базы данных и 

СУБД 

Информационные модели данных: реляционные, иерархические, 

сетевые. База данных и система управления базами данных 

(СУБД). Обзор возможностей и особенностей различных СУБД. 

15.  Информационные 

технологии 

Информация и информационные технологии. Классификация 

информационных технологий. Информационные технологии в 

профессиональной деятельности (рассмотреть применение ин-

формационных технологий на примере конкретной профессии). 



5. Образовательные технологии 

 При проведении занятий по данному курсу используются следующие ак-

тивные и интерактивные формы: организация временных творческих коллекти-

вов при работе над практическими заданиям и проектом (тематическим элек-

тронным курсом), организация дискуссий, эвристических бесед и обсуждений 

спорных вопросов, использование метода мозгового штурма, подготовка док-

ладов и их обсуждение, использование мультимедийных презентаций. На прак-

тические занятия, посвященные частным методикам, планируется приглашать с 

краткими выступлениями представителей структурных подразделений СГУ - 

руководителей центра олимпиадной подготовки программистов и центра не-

прерывной подготовки IT-специалистов; представителей IT-компаний Mirantis 

и Epam. 

В рамках практической подготовки по данной дисциплине используются 

проектная работа по разработке тематического электронного курса на платфор-

ме course.sgu.ru, направленная на формирование навыков организации учебного 

процесса в вузе с использованием электронных и дистанционных образова-

тельных технологий.  

При обучении лиц с ограниченными возможностями здоровья и инвали-

дов используются подходы, способствующие созданию безбарьерной образова-

тельной среды: технологии дифференциации и индивидуализации обучения, 

сопровождение тьюторами в образовательном пространстве. При этом основ-

ной формой организации учебного процесса является интегрированное обуче-

ние лиц с ограниченными возможностями здоровья, т.е. все студенты обучают-

ся в смешенных группах, имеют возможность постоянно общаться со сверстни-

ками, благодаря чему легче адаптируются в социуме. 

6. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы сту-

дентов. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости, проме-

жуточной аттестации по итогам освоения дисциплины. 
 

Самостоятельная работа студентов в рамках данного курса  

включает в себя: 

1. Изучение лекционного материала. 

2. Изучение дополнительной литературы. 

3. Выполнение домашнего задания – подготовку к опросам, практическим за-

нятиям и  к контрольной работе, подготовку докладов. 

4. Разработку проекта – тематического электронного курса в системе Moodle. 

5. Подготовку к экзамену. 
 

Фонд оценочных средств по дисциплине «Методика преподавания ком-

пьютерных наук» включает в себя вопросы и задания для подготовки к темати-

ческим опросам, темы докладов и требования к докладам, задания для кон-

трольной работы (два варианта), требования к структуре электронного курса, 

вопросы для проведения промежуточной аттестации (экзамен). 



7. Данные для учета успеваемости студентов в БАРС 
 

Таблица 1.1. Таблица максимальных баллов по  

видам учебной деятельности. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

Семестр Лекции 

Лабора-

торные 

занятия 

Практиче-

ские заня-

тия 

Самостоя-

тельная 

работа 

Автомати-

зированное 

тестирова-

ние 

Другие 

виды учеб-

ной дея-

тельности 

Промежу-

точная 

аттестация 

Итого 

2 14 0 28 15 0 28 15 100 

Программа оценивания учебной деятельности студента 

2 семестр 

 

Лекции 

Посещаемость, опрос, активность и др. за один семестр – от 0 до 14 бал-

лов. 

Лабораторные занятия 

Не предусмотрены 

Практические занятия 

Выполнение задание во время практических занятий – от 0 до 28 баллов. 

Если студент отчитывается по заданиям с опозданием (через несколько занятия 

или  в конце семестра) без уважительной причины, то действует понижающий 

коэффициент 0,5. 

Самостоятельная работа 

1. Контрольная работа (от 0 до 5 баллов). 

2. Доклад (от 0 до 10 баллов). 

Если студент отчитывается по заданиям с опозданием (через несколько 

занятия или  в конце семестра) без уважительной причины, то действует пони-

жающий коэффициент 0,5. 

Таким образом, за семестр студент может получить от 0 до 15 баллов за 

самостоятельную работу. 

Автоматизированное тестирование 

Не предусмотрено 

Другие виды учебной деятельности  

Разработка и представление (защита) тематического электронного курса  

– от 0 до 20 баллов. Без тематического электронного курса аттестация студента 

по данной дисциплине не проводится. 

Представление тематического электронного курса на конференции (или 

конкурсе образовательных проектов): факультетской (студенческой) – 3 баллов, 

вузовской (студенческой) – 4 баллов, межвузовской – 5 баллов (студенческой), 

региональной – 6 баллов, всероссийской – 7 баллов, международной – 8 баллов. 

В случае представления электронного курса на конференциях/конкурсах раз-

личного уровня баллы не суммируются, а выставляется максимальный балл, 

соответствующий конференции более высокого уровня.  

Таким образом, за данный вид деятельности в семестр студент может по-

лучить от 0 до 28 баллов. 

 

 



 Промежуточная аттестация 

При определении разброса баллов при аттестации преподаватель может 

воспользоваться следующим примером ранжирования: 

 14-15 баллов – ответ на «отлично» 

 11-13 баллов – ответ на «хорошо» 

 8-10 баллов – ответ на «удовлетворительно»  

 0-7 баллов – неудовлетворительный ответ. 

 

Таким образом, максимально возможная сумма баллов за все виды учеб-

ной деятельности студента за 2-й семестр по дисциплине «Методика препода-

вания компьютерных наук» составляет 100 баллов. 

 
Таблица 1.2. Пересчет полученной студентом суммы баллов  

по дисциплине «Методика преподавания компьютерных наук» в оценку (экзамен): 

 

от 0 до 59 баллов «неудовлетворительно» 

от 60 до 74 баллов «удовлетворительно» 

от 75 до 84 баллов «хорошо» 

от 85 до 100 баллов «отлично» 



8. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

«Методика преподавания компьютерных наук» 

Литература: 

1. Громкова, М. Т. Педагогика высшей школы: учебное пособие для студен-

тов педагогических вузов / М. Т. Громкова. – М.: ЮНИТИ-ДАНА, 2017. – 

446 c. – ISBN 978-5-238-02236-9. – Текст: электронный // Электронно-

библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. – URL: 

http://www.iprbookshop.ru/74901.html.  

2. Инновации в образовательной практике высшей школы: монография/ М. В. 

Ведяшкин, С. М. Зильберман, Ю. С. Перфильев [и др.]. – Томск: Томский 

политехнический университет, 2016. – 565 c. – ISBN 978-5-4387-0627-4. – 

Текст: электронный// Электронно-библиотечная система IPR BOOKS: 

[сайт]. – URL: http://www.iprbookshop.ru/83997.html  

3. Современные педагогические и информационные технологии в системе 

образования: учеб. пособие / Е. С. Полат, М. Ю. Бухаркина. – 3-е изд., стер. 

– Москва : Изд. центр "Академия", 2010.  

4. Современные средства оценивания результатов обучения [Текст]: учебник 

/ В. И. Звонников, М. Б. Челышкова. – 5-е изд., перераб. – Москва: Изда-

тельский центр "Академия", 2013. – 297 с. – ISBN 978-5-7695-9929-3. 

Интернет-ресурсы: 

1. Федеральный портал Российского образования http://www.edu.ru 

2. Портал федеральных государственных образовательных стандартов выс-

шего образования http://fgosvo.ru  

3. Информационно-правовой портал Гарант http://www.garant.ru 

4. Портал Саратовского государственного университета имени Н.Г. Черны-

шевского http://sgu.ru   

5. Портал обучения информатике и программирования СГУ 

http://school.sgu.ru 

6. Портал института электронного и дистанционного обучения СГУ 

http://ipsilon.sgu.ru.   

7. Материалы о системе дистанционного обучения Moodle 

http://docs.moodle.org/26/en/About_Moodle  

8. Портал Ассоциации предприятий компьютерных и информационных 

технологий http://apkit.ru/  

9. Виртуальная академия Microsoft https://mva.microsoft.com 

10. Сетевая академия Cisco http://ciscoeducation.ru/ 

11. Институт открытого образования http://intuit.ru 

12. Единое окно доступа к информационным ресурсам http://window.edu.ru/ 

Программное обеспечение (ПО):  

1. OC Windows (лицензионное ПО) или ОС Unix/Linux (свободное ПО) 

2. Microsoft Office (лицензионное ПО) или Open Office/Libre Office (свобод-

ное ПО) 

3. Браузеры  Internet Explorer, Google Chrome , Opera   и др. (свободное ПО) 

4. Система управления обучение LMS Moodle v 2.9.3 (и выше) 

http://www.edu.ru/
http://fgosvo.ru/
http://www.garant.ru/
http://sgu.ru/
http://school.sgu.ru/
http://ipsilon.sgu.ru/
http://docs.moodle.org/26/en/About_Moodle
http://apkit.ru/
https://mva.microsoft.com/
http://ciscoeducation.ru/
http://intuit.ru/
http://window.edu.ru/


9. Материально-техническое обеспечение дисциплины «Методика 

преподавания компьютерных наук» 

Для проведения лекций требуется аудитория с мультимедийным обору-

дованием с подключением к Internet.  

Для проведения практических занятий – компьютерный класс, рассчи-

танный на обучение группы студентов из 10–15 человек, удовлетворяющие са-

нитарно-гигиеническим требованиям,  с подключением к Internet. 

Реализация практической подготовки в рамках данной дисциплины за-

планирована на базе кафедры информатики и программирования. К реализации 

практической подготовки могут привлекаться сотрудники  центра непрерывной 

подготовки ИТ-специалистов, а также представители других кафедр, центров и 

лабораторий факультета компьютерных наук и информационных технологий 

СГУ. 

 

 

 

 

 

 

 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО 3++ по 

направлению 44.04.01 «Педагогическое образование». 

 

Автор:   

   

Доцент кафедры  

информатики и программирования Е.В.Кудрина 

 

Программа одобрена на заседании кафедры информатики и программи-

рования от 24 сентября 2020 года, протокол № 3. 

Программа актуализирована в 2021 году (одобрена на заседании кафедры 
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