


1. Цели освоения дисциплины
Цели освоения дисциплины «Языки программирования»— знакомство

слушателя с основными концепциями современных языков программиро-
вания высокого уровня. Содержание курса включает основные сведения о
характеристиках и свойствах современных языков программирования, прин-
ципы построения языков и технологии программирования, средства описа-
ния данных; средства описания действий; средства абстракции.

Задачи курса:

– познакомить студента с основными направлениями в развитии языков
программирования;

– рассмотреть базовый инструментарий языков программирования;
– рассмотреть причины возникновения, использования и популярности

языков программирования;
– обучить студента основам современных языков программирования.

2. Место дисциплины в структуре ООП
Данная учебная дисциплина относится к обязательной части Блока 1

«Дисциплины (Модули)» ООП, является обязательной для изучения и
способствует формированию общепрофессиональных компетенций.

Для изучения дисциплины необходимы базовые знания в области ин-
форматики, программирования, а также компетенции полученные в резуль-
тате изучения курса «Информационные технологии и программирование».

Программа курса ориентирована на возможность расширения профес-
сиональных навыков для успешной дальнейшей деятельности. Предполага-
емое изучение в рамках курса дополнительных языков программирования
направлено на повышение профессиональной мобильности слушателя.

Компетенции, полученные слушателем в результате изучения курса,
могут оказаться полезными при прохождении студентом курсов «Мето-
ды программирования», «Технологии программирования», «Программные
средства решения математических задач»



3. Результаты обучения по дисциплине

Код и наименование
компетенции

Код и наименование
индикаторов
достижения

компетенции

Результаты обучения

Знает
— Синтаксис выбранного языка
программирования, особенности
программирования на этом язы-
ке, стандартные библиотеки язы-
ка программирования

— Особенности различных язы-
ков программирования и их влия-
ние на эффективность разрабаты-
ваемого программного кода

Умеет
— Применять выбранные языки
программирования для написа-
ния программного кода

— Оценивать правильность рабо-
ты данного программного кода

Владеет навыком

— Использования особенностей
языка программирования для по-
строения эффективных программ

ОПК-7.1.1 знает общие
принципы построения, об-
ласти и особенности при-
менения языков програм-
мирования высокого уров-
ня; язык программиро-
вания высокого уров-
ня (объектно-ориентиро-
ванное программирова-
ние); язык ассемблера
персонального компью-
тера;

— Чтения, понимания и верифи-
кации данного программного ко-
да

Знает
— Различные парадигмы програм-
мирования

— Базовые способы верификации
написанного программного кода

Умеет
— Применять выбранные языки
программирования для реализа-
ции заданных алгоритмов

— Использовать выбранную сре-
ду программирования

Владеет навыком

ОПК-7. Способен созда-
вать программы на язы-
ках высокого и низкого
уровня, применять мето-
ды и инструментальные
средства программирова-
ния для решения профес-
сиональных задач, осу-
ществлять обоснованный
выбор инструментария
программирования и спо-
собов организации про-
грамм.

ОПК-7.3.3 владеет на-
выками создания про-
грамм на языках вы-
сокого и низкого уров-
ня, применения мето-
дов и инструментальных
средств программирова-
ния для решения профес-
сиональных задач, осу-
ществления обоснован-
ного выбора инструмен-
тария программирования
и способов организации
программ. — Разработки алгоритмов реше-

ния поставленных задач в соот-
ветствии с требованиями техни-
ческого задания или других при-
нятых в организации норматив-
ных документов



Знает
— Варианты типизации, исполне-
ния конструкций, диспетчериза-
ции в языках программирования

— Особенности различных язы-
ков программирования и их влия-
ние на эффективность разрабаты-
ваемого программного кода

Умеет
— Писать программный код в со-
ответствии с заданными правила-
ми оформления

Владеет навыком

— Использования особенностей
языка программирования для по-
строения эффективных программ

ОПК-13.2.4 умеет фор-
мализовать поставленную
задачу; разрабатывать эф-
фективные алгоритмы и
программы; проводить
оценку вычислительной
сложности алгоритма; пла-
нировать разработку слож-
ного программного обес-
печения;

— Чтения и написания программ-
ного кода с применением различ-
ных парадигм программирования

Знает
— Стандартные библиотеки вы-
бранного языка программирова-
ния
— Методологии разработки про-
граммного обеспечения и техно-
логии программирования

Умеет
— Предсказывать результат вы-
полнения незнакомых языковых
конструкций

— Читать программные коды

Владеет навыком
— Использования методик напи-
сания читабельного программно-
го кода в условиях использования
различных сред программирова-
ния
— Разработки программного обес-
печения

ОПК-13. Способен раз-
рабатывать компоненты
программных и програм-
мно-аппаратных средств
защиты информации в
компьютерных системах
и проводить анализ их
безопасности.

ОПК-13.3.3 владеет на-
выками разработки, от-
ладки, документирования
и тестирования программ;
навыками использования
инструментальных средств
отладки и дизассембли-
рования программного ко-
да;

— Выделять в данном программ-
ном коде отклонения от заданных
правил оформления



4. Структура и содержание дисциплины
Общая трудоемкость дисциплины составляет 8 зач. ед., 288 часов.

№
п/п

Раздел дисциплины Семестр Неделя
семест-
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1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1. Общие принципы

построения и
использования языков
программирования.

3 1-3 22 6 4 12

2. Средства описания
действий в современных
языках
программирования.

3 4-6 26 6 6 14 Отчет о выпол-
нении заданий
самостоятель-
ной работы.

3. Средства описания
данных в современных
языках
программирования.

3 7-9 28 6 8 14 Отчет о выпол-
нении заданий
самостоятель-
ной работы.

4. Средства описания
абстракций в
современных языках
программирования.

3 10-14 34 10 8 16 Отчет о выпол-
нении заданий
самостоятель-
ной работы.

5. Стандартные библиотеки
языков
программирования.

3 15-18 34 8 10 14 2 Отчет о выпол-
нении заданий
самостоятель-
ной работы,
Контрольная ра-
бота на 14
неделе.

Промежуточная аттестация Зачет с оценкой
ИТОГО 144 36 36 70 2

6. Функциональное
программирование.

4 1 6 1 3 2

7. Элементы языка
программирования.

4 1 6 1 3 2

8. Функции. 4 2 8 2 2 4
9. Элементы данных. 4 3–4 11 4 5 2



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

10.
Построение абстракций. 4 5 5 2 1 2

11.
Полиморфизм и
наследование.

4 6 7 2 1 4

12.
Получение результата
вычислений.

4 7 8 2 2 4

13.
Типизация. 4 8–9 8 2 4 2

14.
Макросы. 4 10–11 9 3 2 4

15.
Связывание. 4 11–12 6 3 1 2 Теоретический

опрос на 12-й
неделе

16.
Параметры процедур. 4 13 6 2 2 2

17.
Объектно-
ориентированное
программирование.

4 14–16 14 4 4 6

18.
Логическое
программирование.

4 17 4 2 2

19.
Общие вопросы языков
программирования.

4 18 10 2 2 2 4 Теоретический
опрос на 18-й
неделе.
Контрольная
работа на 18-й
неделе

Промежуточная аттестация Экзамен
ИТОГО 144 32 32 40 4 36
ВСЕГО 288 68 68 110 6 36

4.1. Содержание учебной дисциплины

ТЕМА 1. ОБЩИЕ ПРИНЦИПЫ ПОСТРОЕНИЯ И ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ЯЗЫКОВ ПРО-
ГРАММИРОВАНИЯ. Классификация языков программирования. Императивные
(процедурные) языки программирования. Декларативные языки програм-
мирования. Функциональные языки программирования. Логические языки
программирования. Объектно-ориентированные языки программирования.
Языки сценариев. Языки параллельных вычислений. Подходы к програм-
мированию: структурный, модульный; функциональный; логический; объ-
ектно-ориентированный; смешанный; компонентно-ориентированный; чи-
сто объектный. Пути развития и классификация языков программирования.
Основные понятия языков программирования.
ТЕМА 2. СРЕДСТВА ОПИСАНИЯ ДЕЙСТВИЙ В СОВРЕМЕННЫХ ЯЗЫКАХ ПРОГРАМ-
МИРОВАНИЯ. Операторы: оператор присваивания, управляющий оператор,
специальные операторы. Операторы управления: операторы ветвления, цик-
лы, переходы, блок. Составной оператор или блок.
ТЕМА 3. СРЕДСТВА ОПИСАНИЯ ДАННЫХ В СОВРЕМЕННЫХ ЯЗЫКАХ ПРОГРАМ-



МИРОВАНИЯ. Структура ЯП. Базисные средства: скалярные (простые типы,
операции), структурные (структуры и конструкции). Средства развития: под-
держка библиотек, типы данных, абстрактные типы данных, модули, классы.
Средства защиты: абстрактные типы данных, инкапсуляция. Простые типы
данных и их виды: арифметические типы, логические типы, символьные
типы. Структурные типы данных и их виды: массив, запись (объединение),
множество, файл, строка. Динамические структуры данных и их виды: свя-
занные списки, стеки, очереди, деревья, деки, кольца. Односвязные списки
и их элементы.
ТЕМА 4. СРЕДСТВА ОПИСАНИЯ АБСТРАКЦИЙ В СОВРЕМЕННЫХ ЯЗЫКАХ ПРО-
ГРАММИРОВАНИЯ. Спецификация, реализация, параметризация, разновидно-
сти классов, классы и объекты в ООП. Сообщения, экземпляры и инициа-
лизация, синтаксис пересылки сообщений, способы создания и инициали-
зации. Абстрактные типы данных и методология объектно-ориентирован-
ного программирования. Инкапсуляция, классы и объекты, параметризация,
спецификация, реализация. Модули. Интуитивное описание наследования,
формы наследования, преимущества наследования. Повторное использова-
ние кода. Композиция и наследование. Полиморфные функции, абстракции
низкого и высокого уровней. Разновидности полиморфизма, полиморфные
переменные, перегрузка, переопределение, отложенные методы, чистый по-
лиморфизм спецификация, реализация, параметризация, классы и объекты.
Функторы.
ТЕМА 5. СТАНДАРТНЫЕ БИБЛИОТЕКИ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. Организа-
ция библиотеки языка. Средства подключения и использования библиотеки.
Возможности стандартных библиотек.

ТЕМА 6. ФУНКЦИОНАЛЬНОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ. Императивные (процедур-
ные) и декларативные языки программирования. Функциональные языки
программирования. Базовые средства функциональных языков программи-
рования. Основные признаки функционального программирования.
ТЕМА 7. ЭЛЕМЕНТЫ ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ. Лексика, синтаксис и се-
мантика языка программирования. Выполнение программы. Динамическое
окружение, порядок его формирования и использования. Затенение. Семан-
тика языковой конструкции.
ТЕМА 8. ФУНКЦИИ. Семантика определения и вызова функции в случае неиз-
меняемых переменных. Рекурсивные функции. Рекурсивный и итерацион-
ный процесс. Хвостовая рекурсия. Древовидная рекурсия. Взаимная рекур-
сия.
ТЕМА 9. ЭЛЕМЕНТЫ ДАННЫХ. Составные структуры данных. Кортежи и
списки. Контейнеры. Их основные предназначения. Примеры контейнеров.
Объекты первого класса. Функции как объекты первого класса. Анонимные
функции. Их предназначения. Каррирование и частичное выполнение
функции. Каррированная функция.



ТЕМА 10. ПОСТРОЕНИЕ АБСТРАКЦИЙ. Конструкторы. Геттеры и сеттеры.
Барьеры абстракций. Сопоставление с образцом. Модули. Определение
модулей на примере Standard ML.
ТЕМА 11. ПОЛИМОРФИЗМ И НАСЛЕДОВАНИЕ. Полиморфные типы данных.
Примеры описания собственных полиморфных типов на Standard ML и
Haskell. Полиморфные операции. Организация полиморфизма операций на
Haskell.
ТЕМА 12. ПОЛУЧЕНИЕ РЕЗУЛЬТАТА ВЫЧИСЛЕНИЙ. Аппликативный и нормаль-
ный порядок вычислений. Мемоизация. Ленивые (отложенные) вычисления.
Формы выражений в случае ленивых вычислений. Слабая головная нор-
мальная форма. Сопоставление с образцом в случае ленивых вычислений.
Эффективность хвостовой рекурсии в случае ленивых вычислений.
ТЕМА 13. ТИПИЗАЦИЯ. Явная и неявная типизация. Механизм вывода
типов. Статическое окружение. Порядок его формирования и использования.
Статическая и динамическая типизация. Утиная типизация. Сильная и
слабая типизация. Предназначение системы типизации. Полная (complete)
система типизации и надежная (sound) система типизации.
ТЕМА 14. МАКРОСЫ. Макросы. Отличие макросов от функций. Протечки в
макросах. Избавление от протечек.
ТЕМА 15. СВЯЗЫВАНИЕ. Локальные и глобальные переменные. Области
видимости. Лексическое и динамическое связывание. Замыкание. Порядок
его формирования и использования в различных средах. Моделирование
отложенных вычислений и мемоизации на Lisp.
ТЕМА 16. ПАРАМЕТРЫ ПРОЦЕДУР. Обязательные и необязательные параметры
функции. Описание необязательных параметров. Передача параметров по
ссылке и по значению.
ТЕМА 17. ОБЪЕКТНО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ. Объектноори-
ентированное и параллельное программирование. Событийно-управляемое
программирование. Инкапсуляция, полиморфизм и наследование как свой-
ства объектно-ориентированного программирования. Динамическая диспет-
черизация. Двойная диспетчеризация. Интерфейсы (примеси).
ТЕМА 18. ЛОГИЧЕСКОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ. Основные концепции логиче-
ского программирования. Порядок выполнения программы на языке логи-
ческого программирования. Унификация. Бэктрекинг.
ТЕМА 19. ОБЩИЕ ВОПРОСЫ ЯЗЫКОВ ПРОГРАММИРОВАНИЯ. История разви-
тия языков программирования высокого уровня. Экологическая ниша языка
программирования. Предпосылки возникновения новых языков программи-
рования. Свойства хорошего языка программирования. Языки численных и
символьных вычислений.

4.2. План лабораторных занятий
В рамках лабораторных занятий 3-го семестра студенты знакомятся с

одним из современных языков программирования высокого уровня. Лабора-



торные занятия проводятся в интерактивной форме. Материал соответству-
ющей темы занятия подается преподавателем и прорабатывается студентами
в ходе разбора примеров.

Номер
заня-
тия

Тема Содержание лабораторных занятий

1 2 3
1–2 Общие принципы построения и ис-

пользования языков программирова-
ния.

Первое знакомство с языком програм-
мирования; варианты реализаций язы-
ка программирования; среда програм-
мирования; общие принципы взаимо-
действия со средой программирова-
ния; структура программы; средства
взаимодействие программы и пользо-
вателя; написание и запуск первой
программы; варианты использования
написанных программ.

3 Средства описания данных в совре-
менных языках программирования.

Знакомство с элементарными типа-
ми данных языка программирования.
Рассмотрение вариантов использова-
ния таких типов данных.

4 Средства описания действий в совре-
менных языках программирования.

Операторы: оператор присваивания,
управляющий оператор. Рассмотрение
вариантов использования операторов.

5 Средства описания действий в совре-
менных языках программирования.

Операторы: операторы ветвления, цик-
лы, переходы, блок. Рассмотрение ва-
риантов использования операторов.

6 Средства описания действий в совре-
менных языках программирования.

Специальные операторы. Рекурсивные
алгоритмы. Рекурсивный и итерацион-
ный процесс.

7 Средства описания данных в совре-
менных языках программирования.

Скалярные типы данных (арифмети-
ческие типы, логические типы, сим-
вольные типы). Средства для работы
со скалярными типами данных. Струк-
турные типы данных (массив, запись
(объединение), множество). Средства
для работы с ними.

8 Средства описания данных в совре-
менных языках программирования.

Структурные типы данных (строка,
файл). Средства для работы с ними.

9 Средства описания данных в совре-
менных языках программирования.

Динамические структуры данных и их
виды: связанные списки, стеки, очере-
ди, деревья, деки, кольца. Организа-
ция динамических структур. Инкапсу-
ляция.

10 Средства описания данных в совре-
менных языках программирования.

Функции более высокого порядка. Ор-
ганизация алгоритмов с использовани-
ем функций более высокого порядка.

11 Средства описания абстракций в со-
временных языках программирования.

Средства описания абстракций. Ин-
капсуляция, ее назначение.

12 Средства описания абстракций в со-
временных языках программирования.

Классы и объекты. Привязка объекта к
классу. Иерархия классов.



1 2 3
13 Средства описания абстракций в со-

временных языках программирования.
Наследование. Варианты наследова-
ния в языке.

14 Средства описания абстракций в со-
временных языках программирования.

Полиморфизм. Функторы.

15–18 Стандартные библиотеки языков про-
граммирования.

Рассмотрение стандартных библиотек
языка и вариантов их использования.

В рамках лабораторных занятий 4-го семестра студенты знакомятся
с концепциями, изложенными на лекциях в ходе написания программ на
различных языках программирования. Лабораторные занятия проводятся в
интерактивной форме. Материал соответствующей темы занятия подается
преподавателем и прорабатывается студентами в ходе разбора заданий
лабораторных работ. В течение семестра студент должен выполнить 6
лаборторных работ.

Номер
заня-
тия

Тема Содержание лабораторных занятий

1 2 3
1 Лабораторная работа 0.

«Знакомство»
Знакомство студента со средой программирова-
ния, с механизмом сдачи/проверки решений ла-
бораторных работ.

2–4 Лабораторная работа 1.
«Люди — животные»

Знакомство с базовыми средствами функциональ-
ных языков программирования; написание про-
граммы в языке программирования со строгой
статической явной типизацией; оперирование ба-
зовыми типами данных языка Standard ML; рабо-
та со сложными типами данных: списки, кортежи,
контейнеры Option; использование рекурсивных
вычислений вместо конструкций цикла.

5–7 Лабораторная работа №2.
«Uno»

Продолжение знакомства со средствами функци-
ональных языков программирования; написание
программы в языке программирования с неявной
типизацией; работа со сложными типами данных:
списки, кортежи, структуры, контейнеры, поль-
зовательские типы данных; использование функ-
ций высших порядков; сопоставление с образцом
(шаблоном) при определении функций и инициа-
лизации имен; реализация итерационного процес-
са в виде функции с хвостовой рекурсией.

8–9 Лабораторная работа №3.
«Бесконечные
вычисления»

Оперирование бесконечными списками в языке
с ленивыми вычислениями; проведение процесса
вычислений с использованием бесконечных спис-
ков как стандартных интерфейсов; использова-
ние рекурсивных вычислений вместо конструк-
ций цикла.



1 2 3
10–12 Лабораторная работа №4.

«MUPL»
Знакомство с процессом формирования динами-
ческого окружения при выполнении программы;
знакомство с механизмом замыкания; оперирова-
ние пользовательскими типами данных на языке
Haskell; написание программ на языке програм-
мирования с ограниченным набором операций;
первоначальное знакомство с механизмом макро-
сов.

13–14 Лабораторная работа №5.
«Опять производные»

Знакомство с базовыми принципами символьных
вычислений; написание программы в языке про-
граммирования с динамической типизацией; зна-
комство с механизмом взаимной рекурсии; опе-
рирование базовыми структурами данных языка
Lisp.

15–16 Лабораторная работа №6.
«Морской бой»

Знакомство с базовыми принципами объектно-
ориентированного программирования; написание
программы в объектно-ориентированном языке
программирования с динамической типизацией;
оперирование базовыми приемами программиро-
вания на языке Ruby.

5. Образовательные технологии, применяемые при освоении
дисциплины

В рамках лекционных занятий проводится знакомство студентов с тер-
минологией дисциплины, дается необходимая теоретическая информация,
касающаяся базовых концепций современных языков программирования. В
рамках лабораторных занятий студенты более детально знакомятся с одним
из современных языков программирования. Как лекционные, так и лабо-
раторные занятия проводятся в интерактивной форме, предполагающей ак-
тивное участие студента в обсуждении вопросов дисциплины. Для подачи
материала используются мультимедийные презентации.

Для закрепления навыков работы с изучаемым языком программирова-
ния студентам предлагается выполнить ряд заданий самостоятельно.

Иная контактная работа состоит из текущих консультаций со студентами
(2 часа) в третьем семестре и текущих консультаций со студентами (2 часа)
и консультации перед экзаменом (2 часа) в четвертом семестре.

В рамках курса планируется использование средств порталов
course.sgu.ru и http://oecdo.sgu.ru/ для интерактивного общения сту-
дентов и преподавателя в рамках самостоятельной работы и для проведения
учета текущей успеваемости студентов.

К образовательному процессу планируется подключение ведущих спе-
циалистов компаний «Мирантис ИТ», «EPAM Systems».

При обучении лиц с ограниченными возможностями и инвалидов ис-
пользуются подходы, способствующие созданию безбарьерной образова-
тельной среды: технологии дифференциации и индивидуализации обучения,



сопровождение тьюторами в образовательном пространстве; увеличивается
время на самостоятельное освоение материала.

6. Учебно-методическое обеспечение самостоятельной работы
студентов. Оценочные средства для текущего контроля успеваемости,
промежуточной аттестации по итогам освоения дисциплины

6.1. Фонд оценочных средств
Фонд оценочных средств дисциплины включает в себя контрольные

вопросы, задания контрольных работ.

6.2. Виды самостоятельной работы обучающихся:
1. Изучение литературы по материалам курса.
2. Выполнение заданий самостоятельной работы по курсу. Каждому

студенту предлагается набор заданий (перечислены в Фонде оценочных
средств) для реализации на изучаемом языке программирования. По
каждому из заданий студенту выдается отдельный номер варианта.



7. Данные для учета успеваемости студентов в БАРС
Таблица 1.1 Таблица максимальных баллов по видам учебной деятельности
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Се-
местр

Лекции Лабора-
торные
занятия

Практи-
ческие
занятия

Само-
стоя-

тельная
работа

Автома-
тизиро-
ванное
тести-

рование

Другие
виды

учебной
дея-

тельно-
сти

Проме-
жуто-
чная

аттеста-
ция

Итого

3 5 25 0 35 0 25 10 100
4 4 40 0 21 0 25 10 100

Программа оценивания учебной деятельности студента
Семестр 3

Лекции. Посещаемость, опрос, активность и др. за один семестр — от 0
до 5 баллов.

Лабораторные занятия. Выполнение заданий лабораторной работы, по-
сещаемость, опрос, активность и др. за один семестр — от 0 до 25 баллов.

Практические занятия. Не предусмотрены.

Самостоятельная работа.

– Контроль выполнения заданий самостоятельной работы в течение
одного семестра — от 0 до 25 баллов;

– Контрольная работа (от 0 до 10 баллов);

Таким образом, студент в течении одного семестра может получить от 0 до
35 баллов.

Автоматизированное тестирование. Не предусмотрено.

Другие виды учебной деятельности. Выполнение факультативных зада-
ний, изучение факультативного материала по дополнительным главам дис-
циплины, своевременность выполнения текущих и дополнительных зада-
ний — от 0 до 25 баллов.

Промежуточная аттестация. Проводится в форме устного опроса.
Методика оценивания знаний обучающихся по дисциплине «Языки

программирования» в ходе промежуточной аттестации (экзамена):
8–10 баллов:
Ответ студента содержит:



– глубокое знание программного материала, а также основного содержа-
ния и новаций лекционного курса по сравнению с учебной литературой;

– знание концептуально-понятийного аппарата всего курса;
– знание монографической литературы по курсу,
– также свидетельствует о способности:
– самостоятельно критически оценивать основные положения курса;
– увязывать теорию с практикой.

6–7 баллов:
Ответ студента свидетельствует:

– о полном знании материала по программе;
– о знании рекомендованной литературы,
– а также содержит в целом правильное, но не всегда точное и аргумен-

тированное изложение материала.

1–5 баллов:
Ответ студента содержит:

– поверхностные знания важнейших разделов программы и содержания
лекционного курса;

– затруднения с использованием научно-понятийного аппарата и терми-
нологии курса;

– стремление логически четко построить ответ, а также свидетельствует
о возможности последующего обучения.

Студенту, имеющему существенные пробелы в знании основного мате-
риала по программе, а также допустившему принципиальные ошибки при
изложении материала ставится оценка 0 баллов.

Таким образом, максимально возможная сумма баллов за все виды
учебной деятельности студента за 3 семестр по дисциплине «Языки
программирования» составляет 100 баллов.

Таблица 2.1 Таблица пересчета полученной студентом суммы баллов
по дисциплине «Языки программирования» в оценку (зачет с оценкой):

от 85 баллов и более «отлично»/«зачтено»
от 65 до 84 баллов «хорошо»/«зачтено»
от 50 до 64 баллов «удовлетворительно»/«зачтено»
меньше 50 баллов «неудовлетворительно»/«не зачтено»

Семестр 4

Лекции. Два теоретических опроса — 2 балла за каждый опрос.
Таким образом, студент в течении одного семестра может получить от

0 до 4 баллов за лекционные занятия.

Лабораторные занятия. Выполнение заданий лабораторных работ — от 0
до 40 баллов.



Практические занятия. Не предусмотрены.

Самостоятельная работа. Контроль выполнения заданий самостоятель-
ной работы в течение одного семестра — от 0 до 21 баллов.

Автоматизированное тестирование. Не предусмотрено.

Другие виды учебной деятельности.

– Посещаемость лекционных и лабораторных занятий в течение семест-
ра — от 0 до 3 баллов;

– Проверка лабораторных работ других студентов потока — от 0 до 8
баллов;

– Проверка ответов других студентов на вопросы теоретического опроса —
от 0 или 1 балл;

– Выполнение факультативных заданий — от 0 до 5 баллов;
– Написание реферата — от 0 до 2 баллов;
– Изучение факультативного материала по дополнительным главам дис-

циплины, своевременность выполнения текущих и дополнительных за-
даний, дополнительные выдающиеся успехи/достижения студента не
связанные с непосредственным выполнением лабораторных или факуль-
тативных заданий — от 0 до 6 баллов.

Таким образом, студент в течении одного семестра может получить от 0 до
25 баллов за другие виды учебной деятельности.

Промежуточная аттестация. Промежуточная аттестация состоит из двух
частей. Первая часть — контрольная работа в форме тестирования студента
в рамках системы moodle на портале course.sgu.ru, за которую он может
получить от 0 до 3 баллов.

Вторая часть — устный опрос, за который студенту может быть начис-
лено от 0 до 7 баллов.

Методика оценивания знаний обучающихся по дисциплине «Языки
программирования» в ходе промежуточной аттестации (экзамена):

6–7 баллов:
Ответ студента содержит:

– глубокое знание программного материала, а также основного содержа-
ния и новаций лекционного курса по сравнению с учебной литературой;

– знание концептуально-понятийного аппарата всего курса;
– знание монографической литературы по курсу,
– также свидетельствует о способности:
– самостоятельно критически оценивать основные положения курса;
– увязывать теорию с практикой.



4–5 баллов:
Ответ студента свидетельствует:

– о полном знании материала по программе;
– о знании рекомендованной литературы,
– а также содержит в целом правильное, но не всегда точное и аргумен-

тированное изложение материала.

1–3 баллов:
Ответ студента содержит:

– поверхностные знания важнейших разделов программы и содержания
лекционного курса;

– затруднения с использованием научно-понятийного аппарата и терми-
нологии курса;

– стремление логически четко построить ответ, а также свидетельствует
о возможности последующего обучения.

Студенту, имеющему существенные пробелы в знании основного мате-
риала по программе, а также допустившему принципиальные ошибки при
изложении материала ставится оценка 0 баллов.

Таким образом, в течение семестра студент может получить от 0 до 10
за промежуточную аттестацию.

Максимально возможная сумма баллов за все виды учебной деятель-
ности студента за 4 семестр по дисциплине «Языки программирования»
составляет 100 баллов.

Таблица 2.2 Таблица пересчета полученной студентом суммы баллов
по дисциплине «Языки программирования» в оценку (экзамен):

от 65 баллов и более «отлично»
от 55 до 64 баллов «хорошо»
от 39 до 54 баллов «удовлетворительно»
меньше 39 баллов «неудовлетворительно»



8. Учебно-методическое и информационное обеспечение
дисциплины «Языки программирования»

a) литература:

1. Городняя Л. В., Березин Н. А. Введение в программирова-
ние на Лиспе – М. : Интернет-Университет Информаци-
онных Технологий (ИНТУИТ), 2021. [Электронный ресурс]
https://www.iprbookshop.ru/101999.html?replacement=1

2. Еленев, В. Д., Гоголев, М. Ю. Алгоритмические языки и технологии про-
граммирования на языках высокого уровня — Самар. гос. аэрокосм. ун-т
им. акад. С. П. Королева (нац. исслед. ун-т). — Самара : Изд-во СГАУ,
2010. http://rucont.ru/efd/230047 (Электронный ресурс)

в) Интернет-ресурсы:

3. Курс «Языки программирования» в системе moodle.
https://course.sgu.ru/enrol/index.php?id=1315

4. Пайн, К. Электронный учебник по языку Ruby в переводе Шохире-
ва М. В. http://www.shokhirev.com/mikhail/ruby/ltp/

5. Роганов, Е. А., Роганова, Н. А. Программирование на языке Ruby
http://36.msiu.ru/books/7

г) программное обеспечение:

Свободное программное обеспечение:
6. Adobe Reader.
7. Google Chrome или аналог.
8. 7-Zip.
9. Sublime Text.

10. Standard ML of New Jersey (SML/NJ).
11. Hugs 98 (WinHugs).
12. Steel Bank Common Lisp.
13. Ruby.
14. SWI-Prolog.

9. Материально-техническое обеспечение учебной дисциплины
«Языки программирования»

Лекционная аудитория с мультимедийным оборудованием и с выходом
в Интернет.

Компьютерный класс с оборудованием для показа мультимедийных
презентаций, с возможностью работы под управлением операционной
системы Linux и операционной системы Windows, с подключением к
Internet, рассчитанный на обучение группы студентов из 8–12 человек,
удовлетворяющий санитарно-гигиеническим требованиям.



Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС ВО для
cпециальности 10.05.01 «Компьютерная безопасность» и специализации
«Математические методы защиты информации» (квалификация (степень)
«специалист по защите информации»).

Автор: зав. кафедрой, к. ф.-м. н., доцент, С. В. Миронов

Программа одобрена на заседании кафедры математической кибернетики и
компьютерных наук 13 сентября 2021 года протокол № 2.


