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РЕГЛАМЕНТ РАБОТЫ КОНФЕРЕНЦИИ
Выступления на пленарном заседании – 20 мин. 
Выступления на секционных заседаниях - 15 минут
Порядок работы заседаний
Пленарное заседание – 20.06.2019 с 10:00 – 13:00
Секционное заседание 1 – 20.06.2019 с 15:00 – 18:00
Секционное заседание 2 – 20.06.2019 с 15:00 – 18:00
Секционное заседание 3 – 20.06.2019 с 15:00 – 18:00
Секционное заседание 4 – 21.06.2019 с 10:00 – 13:00
Секционное заседание 5 – 21.06.2019 с 10:00 – 13:00
Секционное заседание 6 – 21.06.2019 с 10:00 – 13:00
Секционное заседание 7 – 21.06.2019 с 15:00 – 18:00
Секционное заседание 8 – 21.06.2019 с 10500 – 18:00
Секционное заседание 9 – 21.06.2019 с 10500 – 18:00
Форум молодых ученых – 22.06.2019 с 11.00 до 18.00

Предусмотрено только очное участие!


УЧАСТНИКИ КОНФЕРЕНЦИИ
География участников: Белгород, Великий Новгород, Екатеринбург, Казань, Липецк, Магнитогорск, Москва, Мурманск, Ростов-на-Дону, Тамбов, Санкт-Петербург, Самара, Саратов, Ульяновск, Уфа
Организации – участники:
Белгородский государственный институт искусств и культуры
Воронежский государственный университет
Институт социальных и гуманитарных знаний, г. Казань
Казанский федеральный университет
Лаборатории Касперского, г. Москва
Липецкий государственный технический университет
Магнитогорский государственный технический университет им. Г.И. Носова
МАОУ «Гимназия № 31», г. Саратов
МБОУ «Лицей № 106 «Содружество» г. Уфа
Московский государственный лингвистический университет
Московский государственный медицинский университет имени И. М. Сеченова
Московский государственный университет имени М.В. Ломоносова
Музей А. Зверева, г. Москва
Музей нонконформистского искусства, г. Санкт-Петербург
Мурманский государственный университет
Новгородский государственный университет
ООО «Аскаб» г. Нижний Новгород
ООО «Регионстрой», г. Саратов
Поволжский институт управления им. П. А. Столыпина (филиал) РАНХиГС при Президенте РФ, г. Саратов
Православный Свято-Тихоновский гуманитарный университет, г. Москва
Российский государственный гуманитарный университет, Москва
Самарский государственный университет путей сообщения
Санкт-Петербургский государственный институт психологии и социальной работы
Санкт-Петербургский государственный университет
Санкт-петербургский государственный экономический университет
Санкт-Петербургский университет кино и телевидения
Саратовская государственная юридическая академия
Саратовская региональная общественная организация «Центр социально-правовых и природоохранных инициатив»
Саратовский государственный медицинский университет имени В.И. Разумовского
Саратовский государственный технический университет имени Гагарина Ю. А.
[bookmark: _GoBack]Саратовский национальный исследовательский государственный университет имени Н.Г.Чернышевского
Саратовский социально-экономический институт РЭУ имени Г. В. Плеханова
Тамбовский государственный университет имени Г. Р. Державина
Ульяновский государственный технический университет
Финансовый университет, Липецкий филиал
Южно-Уральский государственный университет (национальный исследовательский университет), г. Екатеринбург
Южный федеральный университет, г. Ростов-на-Дону



ПЛЕНАРНОЕ ЗАСЕДАНИЕ

Савчук Валерий Владимирович, д. филос. н., профессор, директор Центра медиафилософии Института философии Санкт-Петербургского государственного университета 
Мир как цифропредставление

Паниотова Таисия Сергеевна, д. филос. н., профессор кафедры теории культуры, этики и эстетики Южного федерального университета, Школа Анна Александровна, независимый исследователь
Компьютерная игра как квазимифология современной массовой культуры

Орлов Михаил Олегович, д. филос. н, профессор, декан философского факультета, заведующий кафедрой теологии и религиоведения СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Конфликтный потенциал «приватности» в цифровую эпоху

Листвина Евгения Викторовна, д. филос. н., профессор, заведующий кафедрой философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского; Фролова Светлана Михайловна, д. филос. н., профессор кафедры философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игра как особая сфера культурной реальности

Тихонова Софья Владимировна, д. филос. н., профессор кафедры социальных коммуникаций, профессор кафедры теоретической и социальной философии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Маргиналии трансгуманизма: киберпанк как память о будущем

Иванов Андрей Геннадьевич, д. филос. н., заведующий кафедрой философии Липецкого государственного технического университета
Homoludens 2.0: пределы мифологизации в цифровом пространстве игры

Ленкевич Александр Сергеевич, сотрудник Центра медиафилософии Санкт-Петербургского государственного университета, зам. зав. Лабораторией исследований компьютерных игр (ЛИКИ), организатор семинара ЛИКИ
Политики тела в компьютерных играх

Шевцов Константин Павлович, д. филос. н., профессор, заведующий Лабораторией исследований компьютерных игр (ЛИКИ) Санкт-Петербургского государственного университета
К вопросу о цифровом бессознательном


РАБОТА СЕКЦИЙ

СЕКЦИЯ 1: СОЦИАЛЬНОЕ КОНСТРУИРОВАНИЕ ВИРТУАЛЬНЫХ ИСТОРИЧЕСКИХ МИРОВ
Модераторы: Головашина Оксана Владимировна, Аникин Даниил Александрович

Артамонов Денис Сергеевич, к. ист. н., доцент кафедры социальных коммуникаций СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Хисторихакинг в инди-играх: игровые стратегии формирования исторической памяти

Головашина Оксана Владимировна, к. ист. н., доцент кафедры философии и методологии науки Тамбовского государственного университета имени Г. Р. Державина
А. Шюц и И. Гофман: теоретические аспекты конструирования мира истории и практик взаимодействия

Аникин Даниил Александрович, к. филос. н., доцент кафедры истории и теории политики Московского государственного университета имени М.В. Ломоносова
«Новое Средневековье»: между научной гипотезой и общественным запросом

Овчинников Александр Викторович, к. ист. н., доцент Института социальных и гуманитарных знаний, г. Казань
Образ татарского ига в современной медиа-культуре

Удалов Сергей Валерьевич, к. ист. н., доцент кафедры истории России и археологии, СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Отражение истории европейских войн XIX в. в компьютерных играх

Кустов Виталий Анатольевич, к. ист. н., доцент кафедры международных отношений и внешней политики России СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Историческая память в компьютерных играх о Первой Мировой войне

Учаев Антон Николаевич, к. ист. н., доцент кафедры истории, философии, политологии, социологии Саратовского социально-экономического института РЭУ имени Г. В. Плеханова
Мифы и стереотипы о Второй Мировой войне в компьютерных играх

Шошин Сергей Владимирович, к. юрид. н., доцент кафедры уголовного, экологического права и криминологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Проблемы правового регулирования моделирования отдельных сегментов истории Второй Мировой войны: от реальности к воображению и мифотворчеству

Коткин Константин Яковлевич, к. филос. н., доцент кафедры философии, социальных наук и права социального обеспечения Мурманского государственного университета
Об одном случае изменения игры: «саамский футбол» у на Кольском полуострове

Цурикова Марина Валерьевна, магистрант направления «Журналистика» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Аналитические обзоры компьютерных игр на историческую тематику в специализированных журналах

Каманина Валентина Евгеньевна, аспирант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Идентификация журналистов в цифровых медиа

Сологубова Ксения Анатольевна, магистрант направления «Педагогическое образование» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Компьютерные игры как способ формирования познавательного интереса к истории

СЕКЦИЯ 2: ПОЛИТИКИ МЕДИА: (ВНЕ)ЦИФРОВЫЕ ФОРМЫ СУЩЕСТВОВАНИЯ
Модераторы: Савчук Валерий Владимирович, Очеретяный Константин Алексеевич 

Очеретяный Константин Алексеевич, к. филос. н., старший преподаватель кафедры философии науки и техники Санкт-Петербургского государственного университета
Гаджетономия: стратегии цифрового опыта

Хайдарова Гульнара Равилевна, д. филос. н., ст. н. сотр. НИО ВО ВУНЦ ВМФ ВМА, ст. н. сотр. Центра медиафилософии Санкт-Петербургского государственного университета
Война без политики: к проблеме конструирования исторической памяти в медиасреде

Кириллов Александр Анатольевич, магистрант Института философии, н. сотр. Центра медиафилософии Санкт-Петербургского государственного университета
Нерепрезентируемое: рождение медиаэкологии из духа цифры

Яковлева Любовь Юрьевна, к. филос. н., ассистент кафедры культурологии, философии культуры и эстетики Института философии Санкт-Петербургского государственного университета
Медиальность архитектурного пространства в концепции биополитики М. Фуко

Ермилов Кирилл Андреевич, к. филос. н., доцент Санкт-петербургского государственного экономического университета
Медиация воображения и деструкции современности

Сливная Зоя Александровна, научный сотрудник музея А. Зверева г. Москва
Дополненная реальность в художественном музее как пространство игры

Атаев Ренат Валишевич, владелец сообщества «Биология» https://vk.com/biovk, специалист по связям с общественностью Первого Московского государственного медицинского университета имени И. М. Сеченова
Преломление футурологических идей и концепций в видеоиграх

Торосян Рима Андраниковна, к. юрид. н., старший преподаватель кафедры конституционного и муниципального права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Роль социальных медиа в диалоге власти и общества

Шатунов Ярослав Максимович, блогер, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Проблемы современного гейм-девелопмента


СЕКЦИЯ 3: КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ В ОПТИКЕ МЕДИАФИЛОСОФИИ
Модераторы: Шевцов Константин Павлович, Ленкевич Александр Сергеевич

Латыпова Алина Раилевна, н. сотр. Центра медиафилософии Санкт-Петербургского государственного университета, сотр. ЛИКИ, секретарь научно-исследовательского семинара «Визуальные практики»
Границы игрового искусственного интеллекта

Буглак Сергей Сергеевич, геймдизайнер, сотрудник Лаборатории исследований компьютерных игр (ЛИКИ) Санкт-Петербургского государственного университета
Добрые ангелы компьютерных игр: возможна ли максимизация удовольствия внутри и снаружи цифровых миров?

Скоморох Маргарита Марковна, сотрудник Лаборатории исследований компьютерных игр (ЛИКИ) Санкт-Петербургского государственного университета, участник творческого объединения I.B.O.R.G.
Алгоритмическая эстетика в компьютерных играх

Муждаба Андрей Дмитриевич, независимый исследователь, сотрудник Лаборатории исследований компьютерных игр (ЛИКИ) Санкт-Петербургского государственного университета, редактор gamestudies.ru, старший научный сотрудник Архива Музея нонконформистского искусства
К проблеме генеалогии игровых интерфейсов

Кириченко Владислав Владимирович, аспирант кафедры истории зарубежных литератур Санкт-Петербургского государственного университета
Энциклопедические игры как способ исторической рефлексии

Царев Алексей Олегович, аспирант Института философии Санкт-Петербургского государственного университета, сотрудник ЛИКИ
Интерфейс-материя: генеалогия рассыпчатых структур

Аринушкина Анастасия Александровна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» Саратовского государственного технического университета имени Гагарина Ю.А.
Мифомиры шутеров: конструкторы реальности

Губанова Анна Станиславовна, аспирант кафедры теоретической и социальной философии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Компьютерная игра в контексте социокультурной реальности

Сомова Оксана Андреевна, магистрант направления «Философия» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Персонаж как ключевой объект медиа-игры


СЕКЦИЯ 4: ВООБРАЖАЕМАЯ ИСТОРИЯ: ИГРОВЫЕ МЕДИАПРАКТИКИ
Модераторы: Артамонов Денис Сергеевич, Линченко Андрей Александрович

Липидин Роман Геннадьевич, к. филос. н., доцент кафедры философии Саратовской государственной юридической академии
Социально-игровые аспекты исторической реконструкции

Линченко Андрей Александрович, к. филос. н., доцент кафедры «Информатика, математика и общегуманитарные науки» Финансового университета, Липецкий филиал
Этика обращения к прошлому в медиа-пространстве

Мариненко Никита Сергеевич, геймер, менеджер проектов Лаборатории Касперского, г. Москва
Технология создания инди-игр на историческую тематику: опыт сотрудничества историков и программистов

Ладонычев Дмитрий Григорьевич, блогер, заместитель коммерческого директора по проектным продажам ООО «Аскаб», г. Нижний Новгород
Историческое и военно-патриотическое воспитание молодежи посредством игровых стримов

Гноевых Алексей Викторович, блогер, независимый исследователь, г. Нижний Новгород
Популяризация истории в формате игрового ютуб-канала (на примере канала Esparza Histori Shanell)

Герасимов Олег Викторович, к. филос. н., доцент кафедры «Теология» Самарского государственного университета путей сообщения
Проблема времени в виртуальных репрезентациях прошлого

Курохтина Софья Руслановна, аспирант кафедры теоретической и социальной философии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Визуальные репрезентации прошлого

Суряпин Сергей Юрьевич, к. ист. н., доцент кафедры «История Отечества и культуры», Саратовского государственного технического университета имени Гагарина Ю. А.
Конструирование апокалипсических реальностей в компьютерных играх

Данилин Александр Сергеевич, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Ретрофутуризм как жанровая стратегия серии игр «Fallout»

Гришечкина Наталья Васильевна, к. филос. н., доцент кафедры философии, гуманитарных наук и психологи Саратовского государственного медицинского университета имени В.И. Разумовского
Игровые практики биохакинга


СЕКЦИЯ 5: МИФОЛОГИЯ ВИРТУАЛЬНЫХ ПРОСТРАНСТВ
Модераторы: Иванов Андрей Геннадьевич, Маленко Сергей Анатольевич

Смирнов Василий Андреевич, к. филос. н., доцент кафедры теории, истории и философии культуры Новгородского государственного университета
Конструирование мифа современными российскими медиа: политический дискурс и пространство потребления.

Маленко Сергей Анатольевич, д. филос. н., доцент, заведующий кафедрой теории, истории и философии культуры Новгородского государственного университета
Миф наслаждения: танатологические игры в американских фильмах ужасов

Некита Андрей Григорьевич, д. филос. н., профессор кафедры теории, истории и философии культуры Новгородского государственного университета, руководитель Центра философско-религиозных исследований (совместно с Институтом философии РАН), руководитель учебно-методической лаборатории «Берестяная грамота»
Игры в «Героя»: мифология «уготованного будущего» в американских фильмах ужасов

Туркина Виктория Григорьевна, к. филос. н., доцент кафедры философии, культурологии, науковедения Белгородского государственного института искусств и культуры
Миф как самостоятельная реальность большого города (Рим и Санкт-Петербург)

Ромащенко Мария Александровна, к. филос. н., доцент кафедры философии Саратовского государственного технического университета имени Ю.А. Гагарина
Мифические герои в современных онлайн играх

Хвостов Антон Александрович, к. соц. н., президент Саратовской региональной общественной организации «Центр социально-правовых и природоохранных инициатив»
Фантастические персонажи в виртуальном пространстве

Спорник Александр Павлович, к. филос. н., доцент кафедры философии Новгородского государственного университета
Чужой взгляд: технологии формирования образа «себя» и «другого» в игровой и киноиндустрии

Шиндина Ольга Викторовна, к. филол. н., доцент кафедры философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
«Мечтают ли андроиды об электроовцах?»: утопический проект в литературе, кинематографе, компьютерной игре

Климов Владислав Александрович, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Моделирование техногенных катастроф в компьютерных играх: проблема переживания апокалипсиса

Ягниш Яна Сергеевна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Мифы в социокультурном пространстве компьютерных игр

Сергеева Елена Викторовна, к. полит. н., доцент кафедры социальных коммуникаций СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Моделирование политической реальности в глобальных стратегиях (на примере игры «Civilization»).


СЕКЦИЯ 6: ИГРОВАЯ КУЛЬТУРА В ПОВСЕДНЕВНОСТИ 
Модераторы: Листвина Евгения Викторовна, Фролова Светлана Михайловна

Листвина Евгения Викторовна, д. филос. н., профессор, заведующий кафедрой философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Культурное пространство и пространство медиа-игры

Полякова Ирина Павловна, д. филос. н., доцент, проректор по учебно-воспитательной работе Липецкого государственного технического университета
Место игры в повседневной жизни современного человека

Ермолаева Евгения Витальевна, к. филос. н., доцент кафедры философии, гуманитарных наук и психологии Саратовского государственного медицинского университета имени В.И. Разумовского
Компьютерная игра как вид современного искусства: аргументы за и против

Дзякович Елена Владимировна, доктор культурологи, профессор кафедры теории и практики общественных связей Российского государственного гуманитарного университета
Виртуализация повседневной культуры в современных социальных медиа

Рязанов Александр Владимирович, д. филос. н., заведующий кафедрой философии Поволжского института управления им. П. А. Столыпина РАНХиГС при Президенте РФ
Игры со словами и повседневность

Селюков Сергей Александрович, студент направления «Искусство и гуманитарные науки» Белгородского государственного института искусств и культуры
Виртуальность как «лучший мир» в пространстве  повседневности

Гализдра Анна Сергеевна, к. филос. н., доцент кафедры философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Майнкрафт против реальности: играизация повседневности посредством инди-игры в восприятии ребенка.

Каляева Светлана Юрьевна, магистрант философского факультета СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игра, как неотъемлемая часть повседневной культуры

Анисимов Никита Олегович, студент направления «Искусство и гуманитарные науки», Туркина Виктория Григорьевна, к. филос. н., доцент кафедры философии, культурологи, науковедения Белгородского государственного института искусств и культуры
Советский город как метафора сознания

Серебрякова Марина Александровна, старший преподаватель кафедры философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игровые практики социальных медиа: эстетическая составляющая

Богатырева Елена Николаевна, к. филос. н., доцент кафедры философии культуры и культурологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Трансформация мировоззрения «HomoDigital» в поисках социальной идентификации

Алхасов Шахмурад Алхпсович, аспирант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Профессиональное сообщество информациональных работников: реальность и виртуальность

Слепова Ольга Михайловна, аспирант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Способы и характер адаптации россиян к онлайн-пространству

Плещеев Александр Игоревич, магистрант философского факультета СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игра как основополагающий фактор традиционной культуры


СЕКЦИЯ 7: ИГРОВЫЕ ПРАКТИКИ ИНТЕРНЕТА И ЦИФРОВАЯ РЕЛИГИОЗНОСТЬ: ПРОБЛЕМА ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ
Модератор: Медведева Елена Николаевна, Рязанова Светлана Владимировна

Астахова Лариса Сергеевна, д. соц. н., профессор, зав. кафедрой теологии Московского государственного лингвистического университета, Гатауллин Искандер Ильгизович, ассистент Казанского федерального университета, Киселев М.С., аспирант Московского государственного университета им. М.В. Ломоносова
Игровые технологии в обучении религиоведа и теолога

Астахова Лариса Сергеевна, д. соц. н., профессор, зав. кафедрой теологии Московского государственного лингвистического университета
Реконструкции религиозных практик в закрытых религиозных сообществах: игры и реалии

Костылев Павел Николаевич, старший преподаватель Московского государственного университета имени М.В. Ломоносова
Реальны ли игровые боги? К вопросу о пределах веры

Ченцова Дарья Александровна, преподаватель кафедры философии и религиоведения Православного Свято-Тихоновского гуманитарного университета
Проблема выбора, конфликт с совестью и религиозные мотивы в компьютерной игре «Мор. Утопия»


Фолиева Татьяна Александровна, к. филос. н., доцент философии и религиоведения Православного Свято-Тихоновского гуманитарного университета
Визуальный образ Русской православной церкви в российском сегменте сети Интернет

Бигнова Марина Ринатовна, к. филос. н., зам. директора по НМР МБОУ «Лицей № 106 «Содружество» г. Уфа
Виртуальные религиозные практики: правоприменительный аспект

Тикунов Виталий Сергеевич аспирант Православного Свято-Тихоновского гуманитарного университета
Стилевое восприятие храмов в современных цифровых проектах

Крихтова Татьяна Михайловна, научный сотрудник Православного Свято-Тихоновского гуманитарного университета
Куличи в Инстаграме. Спектализация Пасхи молодыми российскими женщинами

Маркин Кирилл Васильевич, научный сотрудник Православного Свято-Тихоновского гуманитарного университета
Коллективные онлайн и офлайн практики репродуктивного здоровья вокруг Зачатьевского монастыря

Рязанова Светлана Владимировна, д. филос. н., профессор, ведущий научный сотрудник Пермского научного центра Уральского отделения РАН
Чат как фактор мифогенеза: архаика виртуального общения

Медведева Елена Николаевна, к. филос. н., доцент кафедры философии, гуманитарных наук и психологи Саратовского государственного медицинского университета имени В.И. Разумовского
Образы славянских богов в популярных компьютерных играх

Акимова Наталья Александровна, к. филос. н., доцент кафедры философии, гуманитарных наук и психологи Саратовского государственного медицинского университета им. В.И. Разумовского
Риск демонизации игрового поведения в онлайн игровых практиках

Киреева Светлана Андреевна, к. соц. н., ассистент кафедры философии, гуманитарных наук и психологи Саратовского государственного медицинского университета им. В.И. Разумовского
Роль религиозности в процессе лечения и профилактики игровой зависимости

Чебан Алексей Георгиевич, аспирант СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Онлайн игра как форма «неявной» религии: феноменологический анализ


СЕКЦИЯ 8: ПРАВОВОЕ РЕГУЛИРОВАНИЕ ВИРТУАЛЬНЫХ ПРОСТРАНСТВ
Модераторы: Амелин Роман Владимирович, Чаннов Сергей Евгеньевич

Амелин Роман Владимирович, к. юрид. н., доцент кафедры конституционного и муниципального права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Современные тенденции развития права виртуальных миров

Чаннов Сергей Евгеньевич, д. юрид. н., зав. кафедрой служебного и трудового права Поволжского института управления им. П. А. Столыпина РАНХиГС при Президенте РФ
Компьютерные игры: основания и пределы ограничений использования

Комкова Галина Николаевна, д. юрид. наук, профессор, заслуженный юрист РФ, декан юридического факультета, зав. кафедрой конституционного и муниципального права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Цифровое неравенство в системе конституционных прав и свобод человека

Денисенко Владислав Валерьевич, к. юрид. н., доцент кафедры теории государства и права международного права и сравнительного правоведения Воронежского государственного университета
Проблемы легитимации виртуального права в публичной и частной сфере

Архипов Владислав Владимирович, к. юрид. н., доцент кафедры теории и истории государства и права Санкт-Петербургского государственного университета
Семантические пределы права в условиях медиального поворота

Абаева Елена Анатольевна, к. юрид. н., доцент кафедры конституционного и муниципального права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
К вопросу о создании и реализации «цифровой» конституции

Куликова Светлана Анатольевна, к. филол. н., доцент кафедры конституционного и муниципального права, ответственный за научную работу на юридическом факультете СГУ имени Н. Г. Чернышевского
От естественного права к виртуальному: смена правовой парадигмы?

Амелина Юлия Викторовна, старший преподаватель кафедры математической теории упругости и биомеханики СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Вопросы правового режима собственности в виртуальных мирах

Бессонов Леонид Валентинович, к. физ-мат. н., ведущий программист сектора СМИ СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Проблема ответственности за вред здоровью, нанесенный вследствие использования компьютерных игр

Шошин Сергей Владимирович, к. юрид. н., доцент кафедры уголовного, экологического права и криминологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Особенности правового регулирования компьютерных игр в условиях современной российской практики

Вестов Федор Александрович, к. юрид. н., профессор кафедры уголовного, экологического права и кримонологии СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Правовое государство и влияние на его формирование медиа-пространства

Стрыгина Светлана Владимировна, к. филос. н., доцент кафедры теории государства и права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Мифологизация в праве

Шаповалов Алексей Александрович, к. юрид. н., доцент кафедры теории и истории государства и права Саратовского социально-экономического института РЭУ имени Г. В. Плеханова
Образ права в виртуальных мирах компьютерных игр

Фаст Ольга Федоровна, к. юрид. н., доцент кафедры гражданского и семейного права Саратовской государственной юридической академии
Регламентация интернет пространства в  гражданском законодательстве

Яшина Мария Сергеевна, аспирант кафедры конституционного и муниципального права СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Реализация права на поиск информации в виртуальном пространстве в контексте конституционного запрета издания законов, отменяющих или умаляющих права и свободы человека и гражданина

СЕКЦИЯ 9: ГЕЙМИФИКАЦИЯ СОЦИАЛЬНОЙ РЕАЛЬНОСТИ
Модераторы: Прохоров Андрей Васильевич, Капустин Дмитрий Федорович

Хорольцева Елена Борисовна, к. филос. н., доцент, зам. зав кафедрой социальных коммуникаций Поволжского института управления им. П. А. Столыпина РАНХиГС при Президенте РФ
Геймификация как феномен современной медиакультуры

Туркин Константин Евгеньевич, ст. преподаватель кафедры графического дизайна и медиатехнологий Белгородского государственного института искусств и культуры
Социальный смысл виртуальной рекламы

Васильев Алексей Андреевич, начальник отдела маркетинга Управления маркетинга и стратегических коммуникаций Южно-Уральского государственного университета (национальный исследовательский университет), Пескова Екатерина Николаевна, к. филол. н., доцент кафедры журналистики и массовых коммуникаций Южно-Уральского государственного университета (национальный исследовательский университет)
Геймификация как способ повышения эффективности рекламы высшего учебного заведения

Прохоров Андрей Васильевич, к. филол. н., директор Центра маркетинга образовательных услуг Тамбовского государственного университета имени Г. Р. Державина
Геймификация в контексте маркетинга впечатлений 

Канафьева Виктория Владимировна, д. филос. н., профессор кафедры медиа коммуникационных технологий Санкт-Петербургского института кино и телевидения
Анализ эффективности контекста рекламы в медиапространстве на основе Х-метода

Корниенко Наталья Владимировна, старший преподаватель кафедры социальных и естественных наук Санкт-Петербургского государственного института психологии и социальной работы
Реклама как проявление квазиреальности

Мишина Людмила Николаевна, к. филол. н., доцент кафедры русского языка, общего языкознания и массовой коммуникации Магнитогорского государственного технического университета им. Г.И. Носова
Компьютерные игры как источник крылатизмов

Шиняева Ольга Викторовна, д. соц. н., профессор, зав. кафедрой «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Цифровое неравенство населения как фактор различий в освоении онлайн-пространства 

Полетаева Ольга Владимировна, к. соц. н., доцент кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Информационно-цифровая активность жителей сельских и городских поселений

Клюева Татьяна Валерьевна, к. соц. н, доцент кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Мотивация совершенствования компьютерной грамотности населения

Воловикова Марина Левоновна, к. пед. н., доцент кафедры лингвистики и профессиональной коммуникации Южного федерального университета
Дидактический и культурный потенциал обучающих языковых игр для детей

Капустин Дмитрий Федорович, к. филос. н., главный инженер ООО «Регионстрой», г. Саратов
Net-лудомания как рамка современной действительности

Лысикова Наталия Павловна, к. филос. н., доцент кафедры философии культуры и культурологи СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Особенности виртуальной коммуникации в цифровом и нецифровом мирах


ФОРУМ МОЛОДЫХ УЧЕНЫХ
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ: ПЕСОЧНИЦА МЕДИАИГР ИЛИ ЦИФРОВОЙ ЛЯГУШАТНИК?
Модераторы: Аринушкина Анастасия Александровна, Сомова Оксана Андреевна

Галиева Оксана Олеговна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Альтернативная история в серии игр Assassin’s Creed

Григорьева Олеся Евгеньевна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Альтернативные миры в компьютерной игре «Северное сияние»

Варгин Дмитрий Олегович, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
От книги к фильмам, от фильмов к играм: игры о «Средиземье» как элемент фанатской культуры Дж. Р. Р. Толкина

Тразанова Лейла Саидовна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Поттеромания как культурный феномен: игры по мотивам литературных произведений о Гарри Поттере

Исмагилова Виктория Альбертовна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Историческая достоверность игр серии «Call of Duty»: проблема переживания игрового опыта

Тищенко Елена Витальевна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Семантический анализ имен и названий в компьютерной игре «Heroes of Might and Magic V»

Спиридонов Руслан Андреевич, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Гоночный симулятор «Need For Speed: Most Wanted» и культура автогонок

Смирнова Александра Викторовна, студент философского факультета СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игровые формы образовательной деятельности

Арюткина Дарья Игоревна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Продвижение брендов в киберспорте

Пономарева Наталия Александровна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Виртуальная реальность в современном обществе: социокультурный анализ

Тощева Наталья Павловна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Симулятор жизни в игре «The Sims» как симулякр женского мира

Кичаева Елена Васильевна, заместитель директора по безопасности, социальный педагог МАОУ «Гимназия № 31» г. Саратов, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Компьютерные технологии и виртуальная реальность в современном обществе

Егоров Никита Сергеевич, студент направления «Искусство и гуманитарные науки» Белгородского государственного института искусств и культуры
Виртуальность и реальность интернет-пользователя: проблема взаимодействия

Маркелов Александр Алексеевич, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Любовь и безумие. Романтизация психологических расстройств в игровой индустрии

Махова Мария Андреевна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Вымышленный мир антиутопий: ожидание и реальность

Карпова Софья Андреевна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Феминистические образы женщин-героев в компьютерных играх

Саницкая Валерия Вячеславовна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Гипотеза симуляции: философский анализ

Козарина Марина Дмитриевна, магистрант направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Национальные традиции в компьютерных играх по мотивам сказочных литературных произведений

Казанова Александра Алексеева, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игровое пространство гоночного симулякра «Need for Speed»

Курмакаева Дамира Шавкятовна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Проблемы развития сюжета в компьютерных играх жанра интерактивного кино

Клинкова Анжелика Владимировна, магистрант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Электронные СМИ как субъект медиапространства

Коннова Эмилия Алексеевна, магистрант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Способы культурной идентификации молодежи в новых медиа 

Спирин Анатолий Сергеевич, магистрант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Новые медиа как канал политических коммуникаций

Холкина Кристина Дмитриевна, магистрант кафедры «Политология, социология и связи с общественностью» Ульяновского государственного технического университета
Цифровые коммуникации организаций культуры: тенденции развития

Орлова Анна Александровна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Вселенная игры League of Legends: культурологический анализ

Макарова Алевтина Александровна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
World of Warcraft: реальная виртуальность

Галишников Александр Сергеевич, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Музыкальная атмосферность компьютерных миров

Смирнова Анастасия Васильевна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Создание инди-игр как вид массового искусства

Носова Елизавета Сергеевна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Игромания как социальная проблема

Петрова Полина Максимовна, студент направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Свобода воли и фатализм в симуляторе жизни «The Sims»

Дьяченко Артем Евгеньевич, Галишников Александр Сергеевич, студенты направления «Реклама и связи с общественностью» СГУ имени Н. Г. Чернышевского
Киберспорт как вид социального единства
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